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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

1 CiL KAPITOLY

Seznamit uzivatele s prostfedim modulu Vykres, s moznostmi roletovych a
ikonovych menu, umét si nastavit cesty k adresariim, pfidat nové zalozky, osvoijit
si praci se Sablonou a s jejimi Upravami.

Rozséahlost nastaveni a prace v modulu Vykres programu Solid edge nelze

vvvvvv

efektivné vyuzitelné kazdému uzivateli.
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2 UVoD

Uloha Uvod do modulu Vykres nas pienese z modelovani objemové
soucasti ke tvorbé vykresové dokumentace. Uvedeme v dalSich Ulohach dvoiji
zpusoby této tvorby, zde se v§ak nejprve seznamime s prostifedim a nastavenimi.

Podobné jako v objemové soucasti, nejprve po spusténi programu volime
modul, ve kterém chceme zacit pracovat - Vykres, viz obr.1. Tim se otevie
pracovni prostiedi, 2D kresleni (dvojrozmérné — ploché jako na papir), viz obr.2.
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Obr. 1 — Uvodni obrazovka programu
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Obr. 2 — Prostredi 2D
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ProtoZe od zaCatku prace s timto programem je uzivatelim poskytnuta
Sablona pro 3D modelovani, zrovna tak je poskytnuta Sablona pro 2D kresleni, to
pro snazsi osvojeni prace v programu ve chvili, kdy jesté zadna nastaveni a
moznosti uzivatel zvladnuté nema.

Zde se otevre list (pfednastaveny) A4, pfiCemz na dolnich zaloZzkach jsou
dalsi listy A3, A2, A1 a Razitka, viz. obr.2. Kazdy list (A4-A1) ma ramecek, znacky
a na listu pozadi predpfipravené popisové pole (dfive tzv. razitko).

V zélozce Razitka najdeme pfipraveny Seznam poloZek, do kterého
muzeme pouze vepisovat informace a Zadné dalSi nastavovani neni nutné. Déle
list obsahuje Razitka ozubenych kol a Razitko pro pruZiny.

Pro vepisovani udaju do popisového pole je potfeba zobrazit List pozadi, viz
obr.3. Kresleni 2D a vepisovani Udaju do popisového pole si Ize predstavit jako
praci se dvéma prahlednymi na sebe polozenymi foliemi. Aby nedo$lo k umazani
nékterych Udaju z popisového pole, je vhodné toto vyuziti.

Dole se pak projevi dalsi zalozky, které je mozné po vyplnéni zase
nezobrazovat. Na listech pozadi je zobrazuje vodoznak, aby nedochazelo naopak
k omylu - kresleni na tuto plochu. Asociativné k sobé vzdy patfi format vykresu a
jeho list pozadi.

Solid Edge V20 - Vykres - [Vykres1]
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Obr. 3 — List pozadi pro Popisova pole

ProtoZze WIN prostfedi je shodné, i zde se Ize intuitivné zacit pohybovat
v hlavni nabidce, roletovych a ikonovych menu.
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3 TEORETICKA CAST
3.1 Roletova menu

| Solid Edge V20 - Vykres - [Vykres1]
Soubor  Upravy Zobrazit Wodit Formét MNastroje Kontpola  Aplikace Okno  Mapovéda
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Obr. 4 — WIN roletova menu

3.1.1 Roleta Soubor

Prace se souborem — otevirani, ukladani, prace s adresarovou strukturou,
tisk, vlastnosti souboru apod. je obecné znama. Nové je zde Nastaveni listu, kde
je mozné upravit stavajici nebo naopak definovat nové formaty pro zpracovani
vykresové dokumentace.

3.1.2 Roleta Upravy
Win obvyklé Opravy v souboru — vykresu. Za zminku opét stoji pfikaz
Pripojené dokumenty, kdy |ze propojit stavajici praci s dalsim souborem.

3.1.3 Roleta Zobrazit

Obsahuje List pozadi, Pracovni listy, zobrazeni nastrojovych panelld —
ikonovych menu a zobrazovaci pfikazy, které je praktické mit na plose, viz obr. 5.
Mnohé piikazy jsou shodné jako s modelovanim ve 3D, tzn. zvétSeni, zmens$eni,
prekresleni plochy 'j (vhodné pro okamziky kresleni, kdy nékteré ¢ary vlivem
Uprav ,zmizi“), posun celého vykresu @ , hebo v ramci zoomovani se velmi ¢asto

vyuziva pfikaz Pfedchozi pohled ?—_' :

BRSNS E

Obr. 5 — Ikony zobrazeni
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3.1.4 Roleta Vlozit

e 4

YloZik Format Mastroje

3 Mapa znakl.. { Je také bézné uzivané ve WIN aplikacich, kdy Ize
(5] Moy lst [ vkladat symboly z mapy znakd, nové listy, objekty,
" Ohjekt... ¢ hypertextové odkazy, textova pole &i obrazky.

b v
@ odez [ Z&adna neobvykla slozitost zde neni.
0 Frofil textu. ..
L Obrazek... I

3.1.5 Roleta Format

Ptikaz Kopirovat viastnosti B umoznuje v pfipadé nesourodého kotovani
(kdy je z néjakého dlvodu kazdy styl jiny) pfenést vlastnosti pozadovaného stylu
na kotu, kterou chceme upravit. To je pro vyjime¢né pfipady, protoZze tomuto
predchazime pravé nastavenim styld. Bud a priori v Sabloné, nebo i na zacatku

vvvvvv

A Prikaz Styl dovoluje nastavit kreslici nastroje kot,

vyplni, Sraf, €ar, textu a tabulek, viz obr.6. At to jsou ISO, DIN, ANSI normy nebo
vlastni styly, je mozné je upravit nebo nadefinovat nove. V této uZivatelske
Sabloné, ktera byla pro studenty vytvofena je nastaveni stylu SPSSE tak, aby
vyhovoval normam EN, event. CSN, které se studenti uéi a uzivatelé se s nimi
bé&zné v technické praxi setkavaji.

Styl
Typ stylu;
Wil Fopiz
Srafovani
Téfft' Lineami jednotky = palce. Zaokrouhleni
e linearni katy = 123, Uhlové jednatky = -
T ablk.a 12, Uhlové jednatky = Stupné,
150 Zankrouhleni dhlove katy =1, Pizmo =
JIS Solid Edge AMSI
SPSSE
Seznan;
Wiechny styly w

Obr. 6 — Styly
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3.1.6 Roleta Nastroje

VZDELAVANT

Pomérné obsazné moznosti roletového menu Nastroje, viz obr. 7 nabizi:

Solid Edge V20 - Vykres - [Vykres1]

Soubor  Cprawy  Zobrazit  Wiodic  Format | Mastroje  Kortrola  Aplkace Okno Mapowéda
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Prevést wiachmy vlastnosk na bext
Wastni. ..

MozZnosti, ..

EARAFAEIRG ¢
|

Obr. 7 — Nastroje

a) orientaci v navigatnim panelu o podobné jako u objemové soucasti,
pro nejsnazsi zpracovani vykresoveé dokumentace jej v8ak pfilis nevyuzivame.

b) MFizka H dovoluje efektivni kresleni zachytavanim se na rastr (v jinych
programech zndmeé jako Grid) pomoci viditelnych relativnich pfirastkd soufadnic

v obou oséach.

c) Koty maji dal§i moznosti

vyuzije pfi pokrocilejsi praci.

b1 Efipaiit katu
w2 Sledovan zmén
%% Spravce vazeb

Tabulka dir

e Zarovnat bext

které naopak uzivatel
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d) Sprdvce zmén pohledu ®* registruje zmény asociativy 2D vykresu a 3D
modelu, graficky je znézorfiuje a doporuCuje napf. aktualizaci pohledu. Tento
pfikaz se opét nejcastéji vyuziva pfi zpracovani dokumentace z modelt 3D. Pro
samostatné kresleni neni prvorady.

e) Spravce viastnosti koresponduje s vlastnostmi souboru, i aktualnim
stavem dokumentu, viz obr. 8.

__I Spravce vlastnosti E]@
Soubory typu:
(%) Bez crovni () Rozpiska
Mazew dokumentu Originati... | Last Sav... | Docume... | Revision ... | Project... SEStatus Comments | Author
E Wykresl dft 10.3.20... 10,3.20...  CADS1A.., Dostupny Datum z...  Janinka
< >
[ Ok ] [ Starna ] ’ Mapovéda

Obr. 8 — Spravce vlastnosti

f) Dal8i pfikazy a moznosti sledovani souvislosti v dokumentu obsahuji Kde
je pouZito, Proménné, UdrZovani vazeb, Zobrazovani apod. Bud jsou jiz tyto
prikazy zfejmé z prfedchozich uloh, nebo je velmi podrobné popisuje jak
napovéda, tak ucebnice.

g) Moznosti jsou také velmi analogické moznostem Objemové soucasti,
které byly zaloZzka po zalozce jiz vysvétleny v Uloze 25 — Nastroje Il. Zde jim byla
vénovana cela uloha k prostudovani a procvi¢eni. Nebudeme ji tedy dublovat zde.

3.1.7 Roleta Kontrola

Kontrola  Aplikace  ©kno  Mapowvéda

+

oy ZMEFE vadalenosk i

!
ﬁ Zrn&fit celkovou délku J
| B Plocha... [

f’{' Hledani fezeni. ..

moznosti kontroly entit zpracovavanych v technické dokumentaci.

3.1.8. Rolety Aplikace, Okno a Napovéda

Jiz skute€né nepotiebuji dalsi komentaf. Vychazi jak z WIN znamého
prostiedi, tak obeznameni v modulu Objemova soucast.
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3.2 lkonové menu Hlavni
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objektl na kreslici plose.

3.3 Ikonové menu Pracovni panel

Pracovni panel

[ oo ||| R3|-IC]

Aktualni zobrazeni v pracovnim panelu - dynamickeé listé souvisi s aktualné
vybranym pfikazem a vnofeni do jeho hloubky. Zde vidime pfiklad pro Vybérovy

3

mod

Zména na pracovnim panelu - dynamické listé pro pfikaz Kreslit ¢aru

a

pak vypada takto:

CONTINUOUS [+ Lﬁ‘ EE—E‘ E‘ ‘ —‘C """ ‘ ‘ Déka |000mm  [v| ket [000st [+ /:

Je tedy nazorné vidét aktualizace dle volby pfikazu.

K tomu se jesté automaticky zobrazuje na pfikazovém fadku aktualni
slovni popis, co délat — zde: Zadejte prvni bod cary.

CONTINUDUS [+ | I.AH :‘ EH ‘_‘C ..... H

Zadeijte prvni bod Sary,
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3.4 lkonova menu Kresleni

Kresleni X,
Zlc-2-0- 0N -C @ - B|=-F Q- - 13-

Jsou to kreslici nastroje, nastroje pro editaci entit, modifikaci objektl, praci
se skupinami, kontrolu, opét vybrany tak, aby co nejefektivnéji usnadnily orientaci
a rychlé zapracovani do modulu Vykres.

3.5 lkonova menu Vazby

Yazby X
r@+—=h @% 6= &I L1

Naprosto shodné pro kresleni zde ve 2D, jako pro kresleni, resp. pfipravu
skic ve 3D. Zde neni tfeba nic doplfiovat, bylo detailné probrano a uzivatel ma jiz
zvladnuté.

3.6 lkonova menu Vykresové pohledy

1
¥ykresové pohledy X

Y mErE M @S, g A ¥\ - e -mm- [A]

Vykresové pohledy a prace s nimi slouzi pfedevS§im pfi pfenaseni 3D
modelu do 2D kresleni. Jsou zde pruvodce vkladanim pohledu, prace s fezy,
kusovniky pro sestavy, kotovani, kresleni os, doplfiovani odkazl, znacek drsnosti
povrchd, toleranci tvaru a polohy, vkladani textu.

V8echny tyto pfikazy budou detailné probrany v nasledujicich ulohach.

3.7 Dalsi moznosti v modulu Vykres

Pfikazem Vlastni v roletovém menu Nastroje, nebo pfi kliknuti pravym
tlaCitkem mysSi do nékterého ikonového menu lze toto nastaveni samoziejmé
upravovat, rozmyslet si potfebné zobrazeni menu, jeho obsah (nej¢astéji a tedy
nejefektivnéji pouzivané ikony). Moznosti jsou nepfeberné, coz je jiz znamé
z bézné prace s WIN.

10
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4 PRAKTICKA CAST
Pro praktické uziti nebyl vytvoren specilni ptiklad. Sablona, kterou ma
uzivatel k dispozici byla pfipravena specialné pro praci na nasi Stfedni pramyslové
Skole strojni a elektrotechnické.

Lze ji pouzit i v praxi.

11
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5 ZAVER

Uloha 26 — UVOD DO MODULU VYKRES

PFfi kazdém spusténi nového software je vhodné seznamit se stim, ,nac
Clovék kouka na monitoru®. Je dobré nechat se provést zakladnim nastavenim. To
vSe si vtéto Uloze uzivatel muze projit, zorientovat se a zacit sofistikované
zpracovavat vykresovou dokumentaci.

Bez tohoto Uvodu obvykle uzivatel pracuje metodou pokus-omyl.

12



